Programovani
pro zacatecéniky

Sprievodca
programovanim
pre zadiatocnikov

Pustte se do STEAM' s indim - nejdostupnéjsim
zé&kladnim vyukovym robotem pro déti.

S pomoci vestavéného snimaée barev

a barevnych karet umoziiuje indi détem
neomezené rozvijet vlastni kreativitu.

indi pfinési hluboké, komunikativni a napadité
uéeni pomoci hry. Vytvérejte vliastni bludisté, feste
hédanky a ovlddejte hnaci kolegka. Pfefadte
na jesté vy$si programovaci rychlost a vyuzijte
rozsdahlejsich moznosti, jak vzbudit zajem

o programovani - pomoci bezplatné aplikace
Sphero Edu Jr.

PFipoutejte se a vydejte se s indim na cestu!

'STEAM - zkratka z anglického jazyka: véda,
technologie, strojirenstvi a matematika.

Do STEAM' sveta s indi - najzrozumitelnejsim
zdakladnym vzdeldvacim robotom pre deti.
Vdaka zabudovanému snimaéu farieb a farebnym
kartdm poskytuje indi nekoneéné moznosti na
ozivenie detskej kreativity.

Indi in$piruje k otvorenému, podmanivému

a népaditému uéeniu pomocou hry. Postavte si
vlastné bludiskd, vyrieste hadanky, prevezmite
kontrolu nad volantom a jazdite. Pustite sa

do programovania s este vaésim mnozstvom
moznosti pre vzbudenie zaujmu o informatiku
v bezplatnej aplikécii Sphero Edu Jr.

Pripatajte sa a jazdite s indi!

'STEAM - skratka z anglického jazyka, veda,
technolégia, inZinierstvo a matematika.
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Barevné karty  Bielu pasku

Ize pfipevnit mézete pouzif
pomoci bilé na prilepenie
pasky. farebnych

kariet.

Nezapomente Uistite sa, ze

. indiho indi smeruje
nasmérovat tam, kam
tam, kam ma jet. ma.

Zelend
Jed, jed'rychleji!

Zelend
== ist, ist rychlejsie!

Zluta
Zpomal!
Zlt4
Spomalit

I éerven’

Stéijl

Cervend
Zastavif

Fialova
Oslavuj!

Fialovéa
==_ Oslavovat!

I RGZové '
Otoc se o0 90° doleva.

Ruzové
Otoéif o 90° dolava

Modré

Otoé se o0 90° doprava.

Modra
Otodit o 90° doprava

Oranzovd
Otod se 0 45° doleva.

Oranzovd
Otoéit o 45° dolava

Modrozelend
Otoc¢ se 0 45° doprava.

Modrozelend
Otoéit o 45° doprava
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Nezapomerite dét karty
dostateéné blizko k sobé
a nauéte se, jak se indi
pohybuje a jak pracuje.

Na Gvod sa uistite, ze farebné
karty s umiestnené blizko seba,
aby ste lepsie pochopili, ako sa
indi pohybuje a ako funguje.

indi se zastavi po 1 metru, Indi sa zastavi
pokud nenarazi na dalsi po 1 metri, ak

barvu. nezaznamend dalsiu
farbu.
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Je-li indi pomalejsi,
|épe zatadi.

Pomalsi indi
lepsie zatdéa.
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indi se vypne, pokud Indi sa po piatich
zGstane nedinny po  mindtach neéinnosti
dobu vic nez pét vypne.
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